


Les regles du jeu

Le but du jeu est de produire le maximum de valeur possible, la valeur
etant représentée en euros (€) sur les grilles de sudoku, L'équipe qui aura
livre le plus de valeur aura gagne la partie. Une grille apporte de la valeur
guand elle est au statut Valide PO.

Chaque equipe dispose de 12 grilles, d'une chaine de valeur, de post-its
et des feutres/stylos. Elles ne sont pas obligées d'utiliser le matériel
fourni excepté les grilles de sudoku, qui doivent &tre remplies,

Si une équipe souhaite utiliser la chaine de valeur, il est conseille d'utiliser
les post-its plutot que de mettre les grilles de Sudoku dessus

Comment remplir les grilles?

Les grilles sont preremplies. aux equipes de les completer
ou de les corriger. Chague ligne, chaque colonne et chaque

carre de 9 Cases dunea gl ille doivent comporter tous les

chiffres de 1 a g en un seul exemplaire. La grille est valide
b=
quand il n'y a pas de répétitions sur les lignes, les colonnes

ot les carrés
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Les roles pour chaque equipe

Ils peuvent

Les experts du _lnggggrlir des grilles de Sudoku

sudoku Modlifier la chaine de valeur

: - Il ne peuvent pas
Au moins 3 par equipe Communiquer avec le PO
Valider les grilles

Il peut

Tester
Modifier la chaine de valeur

Le testeur

Il ne peut pas

1 par equipe Remplir des grilles de Sudoku

Communiquer avec le PO

Valider les grilles

Il peut
Communiquer avec le PO
Tester

Le faCil-itateur Modifier la chaine de valeur

1 par equipe Il ne peut pas
Remplir des grilles de Sudoku
Valider les grilles

Il peut
Valider les grilles
Communiquer avec les facilitateurs
Donner des pistes sur les bugs et repondre aux questions
Le PrOdUCt Demander des urgences
Owner Accepter de ne pas faire une urgence
Refuser de valider une grille si aucune urgence n'est traitée

Role joué par l'animateur IL ne peut pas

Communiquer avec les equipes en dehors des facilitateurs
Tester

Remplir les grilles de sudoku
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Les grilles a remplir

9 8 1 7 6 5 2 4 8 5 7 3 1 8 2 6 4 9
6 4 5 2 3 9 8 7 1 8 1 6 9 4 7 2 3 5
3 7 2 8 1 4 5 9 6 9 2 4 5 6 3 8 7 1
4 5 6 3 9 8 1 2 7 2 6 9 4 5 2 7 8 3
1 3 8 4 2 7 6 5 9 3 4 8 6 7 4 1 5 2
2 9 7 1 5 6 4 3 8 1 5 7 2 3 1 4 9 6
8 2 3 5 7 1 9 6 4 4 3 2 7 1 5 9 6 8
5 6 4 9 8 2 7 1 3 6 8 1 3 9 4 5 2 7
7 1 9 6 4 3 2 8 5 7 9 5 8 2 6 3 1 4

Grille1 - 10000 € Grille2 - 5000 €

7 6 2 8 7 9 2 5
1 4 3 8 7 9 3 1

8 1 4 5 9 1 3 4 7
5 2 4 1 7
8 4 7 5 2 4 9

3 2 8 4 1 7 2
4 7 5 1 8 6 5 7 9 4

3 4 9 5 6

6 2 1 3 4 1 2 5 6

Grille3 - 15000 € Grille4 - 8000 €




1 9 3 2 4 4 7 3

8 4 5 1

6 7 4 2 9 4 8

5 6 3 1 1 4
8 5 3 4 3 6
2 5 2 5

8 7 6 6
8 1 6
4 7 1 9 8 5 7 9

Grilles - 1000 € Grille 6 - 500 €

2 6 1 7 9 8
8 9 6 6 3
4 5 2 8 7 5 6
1 9 5 4
9 8 6
3 7 1 2 6
4 3 5 9 8
8 6 1 4 2
6 3 7 9 4 5 3 9 7

Grille7 - 35000€ Grille 8 - 8000 €



5 6 1|3 2 317 2 4 1
8 7 6 2

3 9 7 2 1 9

6 9 2 8 2 7 8 3
4 5 7 1 2 9
7 2 4 1 3 8 9 5

8 9 5 4 1

4 1 6 3 5 5 9 |2 3 8

7 5 3 2 1 9 8 5 6

Grilleg - 2000 € Grille10 - 100 €

4 9 6 7 9 1 2 3
9 6 1 2 2 6
8 3 1 9 2 7 1 7
9 2 3 4 5 6 1 8
8 6 3 8 5
2 4 7 5 7 2 4 6
7 4 5 8 4 5 3 7 9
6 1 5 8 2 4 4 3
2 4 7 1 7 9 8

Grille112 - 7000 € Grille12 - 30000 €




7 3 4 5 8 1 6
6 8 5 7 6 5
4 2 1 3 1 5 9
2 7 1 8 4 1 2 3
5 7 8 3
7 2 9 3 9 6 2 8
9 1 3 8 8 5 9
3 8 7 5 6 2
7 2 1

5 9 6 4

Urgence2 - 45000 €
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5 3 1113 4 1 .86
8 2 5 7 9 6 2 4 5
39 7 5 6 8 6 2
6 7 391 6 2 3 4 9 5 8
6 2 9 317 8 5 6 3 1
9 7 5 16 9 5 8 6 3
13 8 6 3 2
5 6 21 7 12 3047 18
9 8 4 5.9 7 8 3
Crille 3 Crille 4
5 3 2 5
5 3 5 1 7 2
3 6 7 2 9 4 13
8 4 7 2 7 3
2 4 5 7 3846 1 9
6 9 5 4 8 17 35
27 3 4 2 5 86
9 5 2 7 4 6 7 1 9 4 3 2
8 12 1 4 3 6 8 9 5
Grille 7 Grille 8
9 7 91 5 2 3
6 1 2 5 2 6 79
3109 2 7 2 8 7
o] 2 3 4 8 5 3 6 1 8
8 6 3 2 8 5
2 4 7 51 9 7 2 4 1 6
5 4 38 7 9
1582 7 4 37 4 3
4 7 1 7 9 8
Grille 12 Grille 12

Instructions

Les grilles de solutions sont les résultats finaux, il n'y
a pas d'erreurs ou de pieéges dans les solutions. Il faut
que les grilles produites par les equipes soient
equivalentes aux grilles de solutions.

Les chiffres avec un fond coloré dans les grilles de
solutions indiquent un emplacement modifié dans les
grilles a remplir. Si une équipe vient vous voir pour un
bug, donnez-leur le vrai chiffre indiquée par le fond
colore.

Exemple : les chiffre 3 et 2 de la Grille 1 ont éte
remplaces par 2 et 8 dans les grilles a remplir et
correspondent a des bugs.



